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COS’E ESATTAMENTE 1L GIOCO D’AZZARDO?

QuI1Z: QUALI TRA QUESTI SONO GIOCHI D’AZZARDO?

CURIOSITA: UNA STRANA STORIA

CREDENZE POPOLARI E REALTA

COSA VUOLE DIRE AVERE UN PROBLEMA CON IL GIOCO D’AZZARDO?
COME FARE AD INDIVIDUARE UN PROBLEMA CON IL GIOCO D’AZZARDO?
A COSA PUO PORTARE LA DIPENDENZA DA GIOCO D'AZZARDO?
COSA DIRE A CHI DECIDE COMUNQUE DI GIOCARE D’AZZARDO?
QUESTIONARIO DI AUTO-VALUTAZIONE

APPROFONDIMENTO: E SE AD AVERE UN PROBLEMA NON SEI TU?

IN CONCLUSIONE...

PINOCCHIO E IL GIOCO D’AZZARDO
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COS'E ESATTAMENTE IL GIOCD II'HEEHIII]II'-"

CHE COSA HANNO IN COMUNE TUTTE LE ATTIVITA DI GIOCO D’AZZARDO? -
’

PER ESSERE DEFINITO TALE, UN GIOCO D’AZZARDO DEVE COMPRENDERE .

TUTTE E 3 LE CARATTERISTICHE, RIPORTATE DI SEGUITO: '

=) S| SCOMMETTE DENARO O UN OGGETTO DI VALORE :

«) LA SCOMMESSA E IRREVERSIBILE ’
(CIOE, UNA VOLTA FATTA LA PUNTATA NON E P1U POSSIBILE RITIRARLA) /

«p IL RISULTATO DEL GIOCO DIPENDE PRINCIPALMENTE DALLA FORTUNA,
OVVERO DAL CASO b

PROVA A DESCRIVERE TU COS’E IL GIOCO D’AZZARDO: )

DLINQLIE, STAl GIOCANDO D'AZZARDO OGNI VOLTA CHE RISCHI SOLDI
OPPURE OGGETTI DI VALORE IN UN GIOCO CHE Tl DA LA POSSIBILITA DI

VINCERE PI1U DI QUANTO HAIl SCOMMESSO, MA IL CUI ESITO E INCERTO.
(QUESTA DEFINIZIONE E DI ROBERT LADOUCEUR, UN ESPERTO ACCREDITATO A LIVELLO MONDIALE)
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QUALI TRA QUESTI . B
SONO 3 2
GIOCHI D’AZZARDO? & )

BIGLIETT! DELLE LOTTERIE
SCACCH1

GrRATTA & VINCI

LoTtTOo

BiNnGo

VIDEOGAMES (PLAYSTATION, NINTENDO E SIMILI)
POKER (ANCHE TEXAS HOLD’EM) E BLACKJACK
SCOMMESSE SPORTIVE E SCHEDINE
SUPERENALOTTO

BASKET

~ SCOMMESSE SUGLI ESITI DI PARTITE DI BILIARDO O DI ALTRI GIOCHI DI ABILITA
- SLOT MACHINE E VIDEOLOTTERIE

 GIOCH! A SOLDI IN INTERNET (SCOMMESSE, POKER, GRATTA E VINCI ECC.)
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CURIOSITH UNASTRANA STORIA

IL VosTRO AMICcO DAVIDE, DADO PER GLI AMICI, TORNATO
DA Los ANGELES NEGLI UISA, VI RACCONTA CHE APPENA
SCESO DALL’AEREO E ANDATO SUBITO AD UNA CABINA
TELEFONICA DOVE HA COMPOSTO UN NUMERO A CASO.

V1 COMUNICA CHE SPERAVA FORTEMENTE, ANZI

NUTRIVA LA SENSAZIONE DI AVERE BUONE POSSIBILITA,

DI PARLARE CON LA SUA CANTANTE PREFERITA.

V1 RIVELA CHE E RIMASTO MOLTO DELUSO QUANDO ALL’ALTRO
CAPO DEL FILO, GL1 HA RISPOSTO UN’ALTRA PERSONA.

CoOSA PENSATE DI TUTTO C10? DAVIDE E IMPAZZITO? DAVIDE HA BEVUTO? DAVIDE.......7
BEH, DI CERTO ... DAVIDE HA FATTO QUALCOSA DI STRANO!

SE PERO DAVIDE ANDASSE A GIOCARE AL SUPERENALOTTO
E V1 COMUNICASSE LE SUE EMOZIONI CIRCA LA SPERANZA DI VINCERE...

PENSERESTE D1 LUI LE STESSE COSE DI PRIMA? DAVIDE E IMPAZZITO? DAVIDE HA BEVUTO?
DAVIDE HA FATTO QUALCOSA DI STRANO??

PROBABILMENTE NON VI PARREBBE POl COSI” “STRANCO"...
IN FONDO, SI PUO” SEMPRE SPERARE NELLA FORTUNA!




.- -. adip - ™
EBBENE, CONSIDERANDO IL NUMERO DEGLI ABITANTI am»
DEGLI STAT1 UNITI (CHE SONO POCO MENO DI 300 MILIONI) E LE

POSSIBILITA DI FARE 6 AL SUPERENALOTTO (ABBIAMO UNA SOLA CHANCE sU
OLTRE 622 MILION1!), DAVIDE AVREBBE INCREDIBILMENTE IL DOPPIO DI
PROBABILITA DI PARLARE CON LA SUA CANTANTE PREFERITA, CHE AZZECCARE

LA SESTINA DESIDERATA!l
«) SAPETE CHE LA PROBABILITA DI ESSERE COLPITI DA UN FULMINE E UNA su 350.0007

) PENSATE. LA PROBABILITA STIMATA DAGLI ASTRONOMI CHE L’ASTEROIDE 99942 APOPHIS
COLPISCA LA TERRA ATTORNO AL 2036 (CON CONSEGUENZE CATASTROFICHE CHE
PORTEREBBERO ALLA FINE DELLA VITA SUL NOSTRO PIANETA) E CALCOLATA A
CIRCA UNA su 40.000...

C1 SONO QUINDI MOLT1 EVENTI CHE CONSIDERIAMO POCO PROBABILI NELLA VITA

DI OGNI GIORNO CHE SONO BEN P1U PROBABILI CHE VINCERE AL GIOCO.

Af\\\ TENIAMO AFFATTO CONTO DELLE REALI
~) PROBABILITA’ DI VINCERE,
CHE SONO IN EFFETT1 MOLTO BASSE,
SPESSO ANCHE LA PUBBLICITA” TENDE

AN FARCIHCREDERE ILICONTRARIO.

MOLTE VOLTE GIOCANDO D’AZZARDO NON



CREDENZE POPOLARI E REALTR

DI SOLITO Sl PENSA CHE.. SE CONOSCI LE REGOLE DEL GIOCO (AD ESEMPIO, DEL POKER) LE TUE
PROBABILITA DI VINCERE AUMENTANO.

IN REALTA.. CONOSCERE LE REGOLE DEL GIOCO IN PARTE T1 PUO AIUTARE MA, DAL MOMENTO CHE NON
PUOI CONTROLLARE LE CARTE CHE VENGONO DISTRIBUITE, LE PROBABILITA SONO SEMPRE SFAVOREVOLIL.

DI SOLITO S1 PENSA CHE.. SE SEI ABILE A GIOCARE CON | VIDEOGIOCHI, SARAI BRAVO ANCHE

ALLE SLOT MACHINE E ALLE VIDEOLOTTERIE.

IN REALTA.. VIDEOGIOCHI E SLOT MACHINE NON SONO LA STESSA COSA.

MENTRE UN VIDEOGIOCO RICHIEDE ABILITA (P11 C1 GIOCHI E PIU BRAVO DIVENTI), SLOT MACHINE E
VIDEOLOTTERIE, COME QUALSIASI ALTRO GIOCO BASATO SUL CASO, NON PRESUPPONGONO ALCUINA ABILITA.

| RISULTATI SONO DEL TUTTO CASUALI E TU NON HAI NESSUN MODO PER INFLUENZARE L’ESITO DELLA GIOCATA.

D1 SOLITO Sl PENSA CHE.. SE ANNOTI | RISULTAT! PRECEDENT]I, PUOI PREVEDERE MEGLIO |

RISULTATI FUTURL.

IN REALTA.. CARATTERISTICA TIPICA DEL GIOCO D’AZZARDO E CHE OGNI EVENTO E INDIPENDENTE DAL
PRECEDENTE. AD ESEMPIO, OGNI LANCIO DEL DADO E UN NUOVO EVENTO CASUALE CHE NON HA NULLA A
CHE VEDERE CON IL LANCIO PRECEDENTE E CHE NEPPURE INFLUIRA SU QUELLO SUCCESSIVO.

LIN DADO INFATTI HA SEMPRE SEl FACCE E OGNUNA DI QUESTE HA SEMPRE LE STESSE PROBABILITA DI
USCIRE AD OGNI LANCIO.

DI SOLITO Sl PENSA CHE... QUANDO SCOMMETTI SU UN EVENTO SPORTIVO, CONOSCERE BENE LE
SQUADRE E | GIOCATORI AUMENTERA LE TUE PROBABILITA DI VINCERE.

IN REALTA.. DURANTE UNA PARTITA POSSONO SUCCEDERE MOLTE COSE CHE NON PUO! PREVEDERE, ANCHE
EVENTI CHE POTREBBERO ACCADERE FACILMENTE E CHE POTREBBERO RIBALTARE RADICALMENTE IL RISULTATO
(AD ESEMPIO, IL GIOCATORE PIU FORTE PUO INFORTUNARSI).

DI SOLITO S1 PENSA CHE.. SE STA1 PERDENDO NON E IMPORTANTE: INFATTI, SE INSISTI A GIOCARE
RIUSCIRAI A RECUPERARE | TUOI SOLDL.

IN REALTAL. E’ UN DATO DI FATTO CHE, ANCHE SE OCCASIONALMENTE PUOI FARE QUALCHE VINCITA,
QUANTO PIU TEMPO E QUANTO PIU DENARO GIOCHI, TANTO PIU FINIRAI COL PERDERE.



D1 SOLITO Sl PENSA CHE.. SE SEI UN TIPO “FORTUNATO” NELLA VITA, LO SARAI ANCHE NEL GIOCO.

IN REALTA.. MOLTI GIOCATORI CREDONO DI ESSERE PERSONE FORTUNATE, ANCHE SE CONTINUANO A PERDERE SOLDI.
AVERE UN PORTAFORTUNA, FARE QUALCHE “RITO” PROPIZIATORIO PARTICOLARE O PERSINO PREGARE NON PUO
INFLUENZARE IN ALCUN MODO IL RISULTATO DI UN GIOCO D’AZZARDO.

D1 SOLITO SI PENSA CHE.. IL Gloco D’AZZARDO E SEMPRE ILLEGALE.

IN REALTAL. IL Gloco D'AZZARDO E ILLEGALE SOLO SE NON RIENTRA TRA QUELLI REGOLATI DALLO STATO.

A PARTE 1 CASINO, FONDATI SU LEGGI SPECIALI, TUTTI | GIOCHI D’AZZARDO LECITI IN ITALIA SONO REGOLATI
DALL’AAMS, L’AMMINISTRAZIONE AUTONOMA DEI MONOPOLI DI STATO.

SCOMMETTERE IN UN SITO INTERNET NON AUTORIZZATO, COME PURE GIOCARE CON MACCHINETTE SCOLLEGATE O IN
BISCHE CLANDESTINE SONO ESEMPI DI GIOCO ILLEGALE.

TUTTAVIA ESISTONO MOLTE OPPORTUNITA DI GIOCHI D’AZZARDO LEGALI IN ITALIA: OLTRE Al CASINO, SONO GIOCHI
D’AZZARDO LEGALI LE SCOMMESSE SPORTIVE E SULL'IPPICA, LE SLOT MACHINE, LE SALE BINGO, 1 GRATTA E VINCI,

IL LOTTO, LE LOTTERIE, IL POKER TEXANO, ECC.

D1 SOLITO Sl PENSA CHE.. IL GIoco D’AZZARDO LEGALE E COMPLETAMENTE SICURO.

IN REALTA... ANCHE SE IL GIOCO D’AZZARDO LEGALE E PIU SICURO DI QUELLO ILLEGALE, SPECIE RIGUARDO AL

RISPETTO DELLE REGOLE DEL GIOCO, TUTTAVIA OGNI ATTIVITA DI GIOCO D’AZZARDO HA PER SUA STESSA NATURA

SEMPRE UN ELEMENTO DI RISCHIO.

INOLTRE, BISOGNA RICORDARE CHE ANCHE SE LA MAGGIORANZA DELLE PERSONE GIOCA OCCASIONALMENTE IN MODO 4

RESPONSABILE, ALCUNE PERSONE POSSONO SVILUPPARE PROBLEMI DI DIPENDENZA

MOLTO SERI ANCHE VERSO | GIOCHI REGOLAMENTATI DALLO STATO. .
|

D1 SOLITO Sl PENSA CHE.. 1 RAGAZZI NON HANNO PROBLEMI
DI GIOCO D’AZZARDO.
IN REALTAL.. CircA IL 4% DEGLI ADOLESCENTI HA PROBLEMI
— DI GIOCO D’AZZARDO, QUESTO VUOL DIRE CHE IN UNA CLASSE
5 DI 25 STUDENTI, UNO DI LORO HA UN GRAVE PROBLEMA DI GIOCO. [
LY

| RAGAZZI AMANO MOLTO LE SCOMMESSE SPORTIVE E 1 GRATTA E VINCI. t .
TUTTAVIA, QUESTO TIPO DI GIOCHI D’AZZARDO SONO PROPRIO '
. > QUELLI IN CUl PIU SPESSO Sl RISCHIA DI PERDERE IL CONTROLLO 3 ¢
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COSA VUODLE DIRE RUVERE U PROBLENMRA
coniL Gioco D'AeSARDO? o

,
VUOLE DIRE PERDERE IL CONTROLLO SUL GIOCO, . ‘
(«'_':\ s .

| K’ .

\. -

< NON RIUSCENDO A SMETTERE DI PENSARE AL GIOCO
<» SPENDENDO PIU DENARO DI QUANTO INTENDEVI

- GIOCANDO PER PIU TEMPO DEL PREVISTO

<» ANDANDO A GIOCARE QUANDO INVECE AVRESTI DOVUTO FARE ALTRE COSE  *

AD ESEMPIO.

-

QUALE DEl 4 COMPORTAMENTI ELENCATI QU1 SOPRA Tl COLPISCE DI PIU? E PERCHE? .
GIOCARE PER NON PENSARE Al TUOI PROBLEM], p
PER SENTIRTI QUALCUNO O PER SENTIRTI VIVO e
SONO ALCUNI SEGNALI D’ALLARME o '
CHE IL GIOCO T1 STA SFUGGENDO DI MANO. - 2 '
- S e S
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COME FRARE RD INDIVIDURRE UN P
PROBLENMRA CONIL GIOCO D'A22RARDO?

TuTTI QUELLI CHE SEGUONO SONO SEGNALI A CUl PRESTARE ATTENZIONE!:
<» PENSARE FREQUENTEMENTE AL GIOCO D’AZZARDO
=» AVERE BISOGNO DI AUMENTARE LE SCOMMESSE PER PROVARE LO STESSO BRIVIDO
=» AVERE SBALZI DI UMORE E SENTIRSI STRESSAT1 SE SI CERCA DI RIDURRE O SMETTERE
<» GIOCARE PER SFUGGIRE O DIMENTICARE | PROBLEMI
=» GIOCARE PER RECUPERARE | SOLDI PERSI
«» TENERE ALL’OSCURO GLI1 ALTRI (FAMILIARI, PARTNER, AMICI, ECC.)
=» MENTIRE SULLE PROPRIE ATTIVITA DI GIOCO.
=» GIOCARE SOLDI DESTINATI AD ALTRO
<» USARE PER GIOCARE SOLDI CHIEST] IN PRESTITO, SOTTRATTI DI NASCOSTO O RUBATI 3
=» RICEVERE CRITICHE IN MERITO ALLE PROPRIE ABITUDINI E SUI COMPORTAMENTI DI GIOCO

DUE SEMPLICI DOMANDE:
PENSI CHE GIOCANDO D’AZZARDO, SE INSISTI, PRESTO O TARDI VINCERAI E POTRAI DIVENTARE RICCO?

GIOCHI PER PROVARE EMOZIONI FORTI O PER SFUGGIRE A PROBLEMI, PREOCCUPAZIONI, PENSIERI SGRADEVOLI?

SE HAI RISPOSTO DI SI AD UNA O ENTRAMBE DI QUESTE DOMANDE POTRESTI1 AVERE UN PROBLEMA DI GIOCO.
PARLANE CON QUALCUNO DI TUA FIDUCIA!



R COSA PUOD PORTRARE LA DIFENDENZA .
DA GIOCO D'RAeSARDAO :

AVERE UN PROBLEMA DI GIOCO D’AZZARDO PUO PORTARE A CONSEGUENZE =0 e Ehe
SERIE, TRACULL b
BUGIE, FURT1, PROBLEMI CON LA LEGGE & <
PROBLEMI D1 SOLDI & <
UMORE DEPRESSO E ANSIOSO & -". . 5
PROBLEMI CON | GENITORI & -_°
PROBLEMI CON GLI AMICI E NELLE RELAZIONI ¢ -
UIMORE IRRITABILE SE Sl CERCA DI SMETTERE DI GIOCARE4€ - ~

PROBLEMI A MANTENERE UN LAVORO E DIFFICOLTA A SCUOLA & «°

-
RIFLETT! BENE SU QUALI DELLE CONSEGLIENZE DEL GIOCO D AZZARDO ECCESSIVO, SOPRAELENCATE, ~

— = e b
'l HA COLPITO DI PIUL.

LA MAGGIORANZA DEI RAGAZZI] INIZIA A GIOCARE PER \
+ DIVERTIRSI], MA ALCUNI FINISCONO CON L’AVERE SERI PROBLEML. !

: IL GIOCO D’AZZARDO PUO FACILMENTE TRASFORMARSI ‘
| DA PASSATEMPO A DIPENDENZA 4

+ (SIMILE ALL’ALCOLISMO O ALLA DIPENDENZA DA DROGA). -+

L

-
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COSAH DIRE R CHI DECIDE - -
CONMUNOUE DI GIDCARE D'A22ARDO?

-

SE PROPRIO VUOI GIOCARE.. == - . -’

<» USA IL GIOCO COME UN PASSATEMPO E UN DIVERTIMENTO E NON COME UN MEZZO PER
SFUGGIRE Al PROBLEMI O PER TIRARTI SU DI MORALE O PER CERCARE DIl FARE SOLDL.

< MANTIENI UN EQUILIBRIO TRA IL GIOCO E LE TUE ALTRE ATTIVITA, GLI ALTRI TUOI

INTERESSI E LE TUE ALTRE OCCASIONI DI SOCIALIZZAZIONE.
]
1 ]
N -
- 1 ]
y N L]
L

TRA QUELLI SOPRA ELENCATI, QUAL'E’ IL PRIMO CONSIGLIO CHE DARESTI1 A UIN AMICO?

=» SCOMMETTI SOLO QUEL CHE PUOI PERMETTERT] DI PERDERE.

<» NON RIGIOCARTI LE VINCITE.

<% Limita QUANTI1 SOLD1 VUOI| PERDERE.

<» LIMITA IL TEMPO CHE PASSI A GIOCARE.

<» LIMITA QUANTO SPESSO VAI A GIOCARE.
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QUESTIONARIO DI AUTOVALUTRZ21IO0NE

L b Ti CAPITA SPESSO DI RITROVARTI A PENSARE AL GIOCO O A PROGRAMMARE LA TUA PROSSIMA GIOCATA?  *
]

2. [s] B4 HAI BISOGNO DI SPENDERE SEMPRE PIU DENARO AL GIOCO PER OTTENERE LO STESSO LIVELLO DI BRIVIDO '

ED ECCITAZIONE? !

3. [8] & DIVENTI AGITATO, TESO, INQUIETO, IRRITABILE O DI CATTIVO UMORE SE PROVI A RIDURRE
O A SMETTERE DI GIOCARE?

HA1 MA1 GIOCATO PER SFUGGIRE O DIMENTICARE | PROBLEMI?

L
&

tol DOPO UNA PERDITA AL GIOCO SEI MA1 TORNATO A GIOCARE PER CERCARE DI RECUPERARE IL DENARO PERSO?

HAI1 MAI MENTITO CIRCA IL GIOCO D’AZZARDO Al TUOI AMICI O Al TUOI FAMILIARI?

N o ow A
!

[5] 9 Ti sEl MA1 GIOCATO | SOLDI DESTINATI AD ALTRO (AD ES. DEL PRANZO, PER IL CINEMA, PER LA
BENZINA DEL MOTORINO, ECC.)?

8 [ M Per GIOCARE, HAl MAI SOTTRATTO DENARO A QUALCUNO SENZA CHE NE FOSSE A CONOSCENZA, O HAI MAL
RUBATO QUALCOSA IN UN NEGOZI0?

(]

9. »J A CAUSA DEL TUO GIOCARE D’AZZARDO, HAl MAl AVUTO PROBLEMI CON QUALCHE MEMBRO DELLA TUA ¢

FAMIGLIA O CON QUALCHE TUO CARO AMICO? .

]

10.[5] 9 HA1 MAI SALTATO LA SCUOLA O ALTRI IMPEGNI A CAUSA DEL GIOCO [AD ES. SE1 STATO ASSENTE, HAl FATTO *

RITARDI, NON HAIl STUDIATO, ECC. PER. ANDARE A GlOCARE]? .
e Y 2
4 1L ~ A CAUSA DEL GIO0CO, HA1 MA1 DOVUTO CHIEDERE AIUTO A QUALCUNO [AD ES. SOLDI IN PREST]TD]? ’
LY rs . ’
- - = = - ’
- ~, .. "3 = 5 - . " . ®

22 A‘ [ /-y = e 2



SE HAI RISPOSTO “S1” ANCHE SOLO A
QUALCUNA DI QUESTE DOMANDE
POTRESTI AVERE UN PROBLEMA D1 GIOCO

RIVOLGITI A UNA PERSONA DI CUI
T1 FIDI E CHIEDI AIUTO

OPPURE RIVOLGITI A:
www.andinrete.it/portale

azzardo.nuovedipendenze@virgilio.it
OPPURE A:




NON CI CREDO =h

CHE NON e -1
GIOCHI PIU' QUANTO i :
D'AZZARDO ? SCOMMETTIAMO ? i 1 i
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APPROFONDINENTO. .
E SE AD AVERE UN PROBLEMA NON SEI TU? ;

QUANDO E UNO DEI NOSTRI GENITORI AD AVERE UN PROBLEMA DI GIOCO D’AZZARDO PUOI VIVERE A o
EMOZIONI CONTRASTANTI: PUOL SENTIRTI TRASCURATO, FERITO, SPAVENTATO, DEPRESSO, IMPOTENTE E
PERSINO ARRABBIATO. ,

'
SPESSO E POSSIBILE CHE IN FAMIGLIA V1 SIANO DISCUSSIONI ACCESE A CAUSA DEL GIOCO E DEI SOLDI
SPESI, E A VOLTE NE SCATURISCE PERSINO VIOLENZA FISICA. e

-

Puo1 PENSARE CHE SEI TU LA CAUSA DEI LORO PROBLEMI E CHE SE “FARAI IL BRAVO” IL PROBLEMA CESSERA. .

ALCUNI FIGLI DI GIOCATORI PATOLOGICI DEBBONO OCCUPARSI DEI LORO FRATELLI E DELLE LORO SORELLE o
MINORI, E A VOLTE CERCANO PERSINO DI FARSI CARICO DEL PROBLEMA DElI GENITORI DANDO UNA MANO S
IN CASA E SOSTITUENDOSI A LORO IN MOLTI COMPITI. ) G
QUESTA PREMATURA ASSUNZIONE DI RESPONSABILITA PUO DAR LUOGO AD INTENSO STRESS E '

NOTEVOLE DISAGIO. !

A VOLTE, CAPITA CHE | RAGAZZI CHE VIVONO QUESTA SITUAZIONE PRENDANO LE PARTI DI UNO O DI .
ENTRAMBI | GENITORI, CONTRIBUENDO A NASCONDERE IL PROBLEMA DI GIOCO FUORI DALLA FAMIGLIA, '
E CERCANDO DI CONTROLLARLIL. s
NEL GIRO DI POCO TEMPO ARRIVANO A PERDERE LA FIDUCIA NEI GENITORI IN QUANTO QUESTI, A VOLTE, )
FANNO PROMESSE CHE POl NON MANTENGONO. .
L]

ALCUNI, SPESSO SENZA SUCCESSO, CERCANO DI ATTIRARE LE ATTENZIONI DEI LORO GENITORI GIOCATORI:

- USANDO DROGHE O ALCOL

- GIOCANDO D’AZZARDO A LORO VOLTA .-

= INFRANGENDO LA LEGGE ’ 'b ,

- - Y e ’ ‘ e
@
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LEGGENDO QUESTA PAGINA, CHE EMOZIONI HAI PROVATO?
TRISTEZZA ‘W STUPORE RABBIA
INDIFFERENZA @ PAURA SOLLIEVO

RICORDA: | PROBLEMI DELLA TUA FAMIGLIA NON SONO COLPA TUA!

PER POTER CRESCERE SERENAMENTE, TUTTI | RAGAZZI HANNO DIRITTO AD AVERE UN CONTESTO
FAMILIARE TRANQUILLO ED EQUILIBRATO.

ANCHE TU.

SE T1 TROVI IN QUESTA SITUAZIONE, NON ESITARE A CHIEDERE AIUTO PER TE
INDIVIDUALMENTE, O PER LA TUA FAMIGLIA, IN MODO DA AFFRONTARE LA
SITUAZIONE CON UN ESPERTO DEL PROBLEMA.




inCOnNCLUSIONE... . S L 5

GIOCARE NON E UN MODO PER FARE SOLDI

| GIOCHI D’AZZARDO SONO FATTI IN MODO TALE CHE LE PERSONE A LUNGO ANDARE
PERDANO; ALTRIMENTI, COSA GUADAGNEREBBERO 1 GESTORI [TABACCA l, BARISTI, CASINO, ECC.]?

ALCUNE CONVINZIONI SONO PRIVE DI FONDAMENTO. = s

AD ESEMPIO, E ILLOGICO O PERICOLOSO PENSARE CHE: g
- S1 POSSEGGONO ABILITA SPECIALI, UTILI PER VINCERE AL GIOCO ‘ Rkl 5
= Cl1 SONO MOMENTI1 FORTUNATI CHE SI POSSONO INSEGUIRE ’
= SE S| PERDE BISOGNA TORNARE A GIOCARE PER RIFARSI ‘
- BISOGNA AUMENTARE LA POSTA PER RECUPERARE | SOLDI PERSI S

‘..'

IN QUALSIASI GIOCO D’AZZARDO, ANCHE SE TALVOLTA Si VINCE, ALLA LUNGA S| PERDE

IL GIOCO ECCESSIVO PORTA A GRAVI CONSEGUENZE:
= PERDITA DI DENARO, ANCHE RILEVANTE

= CARRIERA SCOLASTICA E LAVORATIVA COMPROMESSA
= PERDITA DI AMICI E FAMILIARI

GIOCARE D’AZZARDO IN MODO RESPONSABILE SIGNIFICA: '

= O NON GIOCARE AFFATTO (COME DICE IL GRANDE MATEMATICO ENNIO PERES: “SE NON GIOCHI, NON PERDI1!”)
= OPPURE GIOCARE SOLO SOMME CHE TI1 PUOI PERMETTERE DI PERDERE

C’E UN SOLO MODO PER RADDOPPIARE SUBITO | TUOI SOLDI:
PIEGALI IN DUE E RIMETTILI NEL TUO PORTAFOGLIO! . .

,



PINODCCHIO EIL GIOCO D'AS2ARDNO

LINA FAVOLA RIVISITATA PER SPIEGARE L’ILLUSIONE DI VINCERE AL GIOCO D’AZZARDO

PINOCCHIO PIANTA NEL TERRENO LE SUE MONETE
(= LA PUNTATA)

PINOCCHIO TORNA A CERCARE | SUOI FRUTTI
(= LILLUSIONE DI VINCITA)

MA NEL MENTRE E PASSATA LA VOLPE
(= 1L BANCO)

CRESEASRITHRATONECUAREE SEEENOINE R SR ANTATE
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QUANDO HAI UN PROBLEMA DI GIOCO
\ B WA .

- AR
NOMN RIESCI A SMETTER

AL GIDCO D'AZZARDO
NON PERDI SOLD | SOLD

]‘”‘ _ ] “r::
.
| iE " Y

&

®

PERDI ANCHE LA FACCIA

SICURO DI PERDERE!

IL GIOCO D'AZZARDD DANNEGGIA
GRAVEMENTE L'APPRENDIMENTO

IL BANCO
VINCE
SEMPRE!

CADERE

APPOLA...
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